*..AND YOU THOUGHT YOU’D
SEEN A KARATE GAME..

Are you ready to experience the action, thrills and spills of the greatest Karate simulation ever?

Become a master of 16 different true-to-fife Karate moves, develop lightning reflexes and seek out opponents’ weaknesses.
Fight your way around the world in intemational locations including Sydney, New York and Mount Fuji.

Pass extreme tests of skill breaking slates and dodging weapons, to see if you are a worthy oppnent for the higher levels.
Strike and counter-strike from white to black belt as your opponents become harder to defeat.

| Play against the expertise of the computer or other aspiring masters of Karate.
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INTRODUCTION
Internabonal Karate 1s a ssmuiaton of a Karate Toumament wnere two peopie Can pidy against each other, wmwmmhm Dunng the game, you wil
fly around the wond 10 vanous 10CZDoNS, and N a wo-piayer game Mere & S0 a special bonus round.

Each round consists of three 30 sscond bouts. The first piayer t sCore two ful pont wans the bout, and the first 10 achieve iCtory N two bouts wins the round.

In a two-player . the victor n each bout then goes on 1o the special bonus stage which Tvoives GodgIng a flying weapon. Success in thes part of the game wall eam you 500
bonus pomts. mmmmmmmmmmhmmsmmm

When competing aganst the computer, you Must wan in each round N Orer T0 Cary on 10 the next destnation

JOYSTICK MOVEMENTS

Ymmnmhamm Each of the exght pasons on the joysbck grves a differant move, and pressing the fire button gives another eight moves.
However, some moves resut N your man the other way n whach Case the posibons wil be maTored from left to nght.

When making an attacking move. you must hokd te 0ysbck in poSibon utl the move s complete. By quickly selectng your next Move once the attack has occurmed, you wil
be able to Make a senes of Moves without pausing. o vt =

SCORING
AramdmmmuumeWanwmmum d-wma how successful a bt has been, ether a half pont of a full pont. Pownts
SCOMBd are Shown 0N 2 Systam of Crcles. Next 10 your Main SCore. which ight up 10 Nckcate half ponts. The actual score for the vanous atack Moves are on the reverse

LOADING INSTRUCTIONS

Cassette:
Type: Shitt/Runstop & Press PLAY on recorder
Once the game has loaded, select one or two-player game.
FRANCAIS
Pour rester maltre du daraté, § vous faut hifter dans divers contnents pour remporter le Toumo intematonal du Karaté.
COMMENT JOUER
INTERNATIONAL KARATE est une simulabon qui se fonde le pius prés possibie sur un toumos de karaté. Le jeu: un des joueurs tente de gagner des points en frappant son
adversaire de diverses touches. Chaque parbe dure un maxmum de 30 seconces er durant cette pénode vous devez essayer d'obtgen un maxmum de 2 ponts. En foncton
Ou degre du succes de chaque touche |'arbrtre confére un deme-point ou un powtt enber. Une fors que deux pomts ont été gagnés la parbe est remportée.
Lnsnotls Sont représentéss par les carcies  cOté de botre SCore, Qui S MuMINeNt et vous MONtrent si VOUS avez gagné LN demi-poNTt ou un pownt enber. L 'arbitre vous
COMMeNCer et VoUS aTBter er Quels PONTTS VOUS avez gagnés.
Smmmmmmmmmnmmmrmw.

DEUTSCH
Ass nehmen Sie in Erdtesen an dem Internatonalen Karatewettkampf ted.
SPIELREGELN
KARATE INTERNATIONS ist ene Simulation des Karatekamptes, der eem echten Wettiampf so ist. Das Spiel Qitt fur emen Spieler, der Punkite durch die
wmmsauwm mummm mﬁmo-mmumswm lnmsu ‘et massen Sie versuchen, hdchstens 2 Punkte zu erpelen. Je
wmmmm Sehlm MS-demm ganzen Punkt. Wenn sie 2 Punkte erhalten, haben Sie die Runde gewonnen

Ihrer Punktezahi, mmwmwwmwmwmm Der
smwmmmzwmumw mmmmms“ haben.
Wenn Sie in drer Runden das beste Ergebnss erzelt haben, kdnnen Sie auf dem nachsten Erted mit dem nachsten Gegner werterkampfen.

ESPANOL
Tu obyetvo, COMO Maestro de darate, es parbcipar en ef Tomeo Intemacional de Karate en todos fos continentes.
MODO DE EMPLEQ
INTERNATIONAL KARATE es un juego que simuia en la fosma mas parecida posible un tomeo de karate. Elmmwmmlsmnm que Qoipea a su
adversano. En cada asalto. que bene una duracn mdxma de 30 SegUNGOS, debes tratar de CoNSequIr 2 PUATDS COMO MdxMo. Dependiendo de o acertado que ha sido un

goipe, o juez to adjudicard, 0 medio punto, 0 punto entero. Si consigues dos puntos, has ganado ese asaito.

L0s puntos con Sdlmﬁﬂ MRG0 J¢ una sene de G & de Wy tanteg, S8 TN @ 0K (Te0 A0 0 entero, )
Lsp mmwk pox e de mw lado de ty tanteo, gue | pa Ut SeQur
smzmmam Mmimmyummammn

ENGUSH FRANCAIS ESPANOL

1. Jump 1. Saut 1. Sprngen 1. Salto

2. Front lunge punch 2. Botte avant debout 2. Sprungschiag nach vom 2. Golpe-arremetida hacia ef frente
3. Wak forward 3. Pas en avant 3. Vorwarts gehen 3. Avance

4. Chest lock 4. Coup de pied 4 la poitnne 4. Brustritt 4. Patada de pecho

5. Foot sweep 5. Glissae du pied 5. FuBschiag 5. Giro hacia e frente

6. Crouch punch 6. Botte accroupee 6. Duckschlag 6. Golpe agachado

7. Wak backwards 7. Pas en amére 7. Ruckwarts gehen 7. Retroceso

8. Back lunge punch 8. Botte amére debout 8. Sprungschiag von hinten 8. Golpe-arremetida hacia atras
9. Ryng kick 9. Coup de pied volant 9. Fugtritt 9. Patada voladora

10. Front somersault 10. Cuibate avant 10. Uberschiag vom 10. Saito mortal haca e frente
11. Front lock 11. Coupe de ped avant 11. Tritt von vom 11. Patada de frente

12. Front side kick 12. Coup de pred avant sur coté 12 von vom 12. Patada lateral de frente

13. Back crouch punch 13. Botte accroupee amére 13 von hinten 13. Golpe agachado hacia atras
14. Back side kick 14. Coup de pied amére sur coté 14. Seitentrittt von hinten 14, Patada lateral hacia atras
15. 15. 15. Rundhaus 15. Patada de gancho

16. Back somersault 16. Culbute amére 16. Uberschiag rickwarts 16. Salto mortal haca atrés

Mando palanca
1 & 9
16 10
7 3 15 g
Without button pressed With button pressed
Knopt nicht gedruckt Knopt gedriickt
4 Sans e boulon déprime Avec le boulon déprime 14 12
5 Sin baton oprimido Con il puisante premuto 45
MOVE FULL POINT HIT HALF POINT HIT

FRONT LUNGE PUNCH 800 400
REVERSE LUNGE PUNCH 800 400
FRONT STOMACH PUNCH 800 40
STOMACH PUNCH 800 40
FRONT SHIN KICK 200 100
REVERSE SHIN KICK 200 100
RLYING KICK 1000 500
1000 500
220 100
KICK 800 400
FOOTSWEEP KICK 400 200




